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Presentacion

Fundacién Paiz para la Educacién y la Cultura en
alianza con EDUCAGUATE y gracias al apoyo técnico y
financiero del pueblo de los Estados Unidos a través del
Proyecto CONVIVIMOS de USAID y Mercy Corps
implemento el proyecto Con la tarea, juego y aprendo,
el cual realizd un diagndstico’ previo a la elaboracién del
presente documento, con el que se obtuvieron algunos
insumos para la formulacién de las metodologias que
sirvieron como base para la provision de los servicios de
apoyo escolar para la realizacion de tareas de las y los
estudiantes de sexto Primaria y primero Basico en
situaciones vulnerables en espacios que generen
convivencia, aprendizaje y desarrollo. Ademas, estos
espacios deben promover la participacion e
involucramiento dentro de su escuela, con lo que se evita
su acercamiento a la violencia prominente de las calles.

' Fundacién Paiz (2018) Piensan que si no estudian la vida sera mas facil "Diagnéstico de necesidades de atenciéon a NNA para elaboracién de
tareas y prevencion del fracaso escolar, comunidad El Mezquital zona 12" (Informe) Guatemala.
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Recomendaciones
para el salon de Matematica

Se sugiere tener entre una y cuatro computadoras en el salén de clase para que las y los estudiantes
trabajen Khan Academy libremente en el caso que hayan terminado con sus tareas o el tema por
reforzar.

El o la docente debe procurar usar su creatividad para optar por materiales reciclados y de facil
adquisicion para implementar en el desarrollo del proceso.

La o el docente puede ir construyendo un banco de problemas con la ayuda de los mismos estudiantes.
Se sugiere que elabore este material en fichas y/o carteles resistentes manipulables y con variedad de
contenidos matematicos (operaciones basicas, aritmética, algebra basica, conjuntos, funciones, etc.). A
continuacion, se sugieren diferentes ejemplos de problemas:

®  Ordenar las frases de un enunciado y resolver el problema; por ejemplo: “A Pablo le regalaron 12
manzanas y quiere compartirlas con sus tres hermanos. ;Cuantas manzanas le tocaran a cada
uno, incluyendo a Pablo?”.

®  Redactar un enunciado colocando los datos a partir de las operaciones o de la respuesta dada; por
ejemplo: “Cinco camiones por 25 cajas de tomates es igual a 125 cajas de tomates. Si cinco
camiones transportaban 25 cajas de tomates, scual es el total de cajas de tomates transportadas?”.

® Redactar un enunciado con las propias palabras; por ejemplo: “En mi clase, tengo 23 comparieros,
st cada uno tiene dos lapiceros, ;cuantas cajas de 24 lapiceros puedo llenar?”.

®  [Escribir un problema cambiando datos de manera que implique cambiar la operacion u
operaciones para resolver el problema; por ejemplo, st se tiene “La distancia del Parque Central al
Mercado Central es de 100 metros. Si todos los dias voy y vengo, icuantos metros camino?”,
puede cambiarse por: “La distancia del Parque Central a la Catedral es de 10 metros. Todos los
dias camino 200 metros del Parque al Mercado Central (pasando por Catedral), ;cudl es la
distancia de la Catedral al Mercado Central?”

® Escribir todas las posibilidades que ofrece un mismo problema cambiando cierta informacion
indicada; por ejemplo: “Encuentre el area de un terreno que mide 15 metros por 10 metros”
también puede ser “Encuentre el area de un rectangulo que tiene 15 metros de base y 10 metros
de altura” o “Siun terreno tiene dos lados de 15 metros, y los otros dos lados tienen 10 metros,
Jcudl es el area?”.

® [laborar de nuevo el enunciado a partir de la respuesta del problema planteado inicialmente; por
ejemplo: partimos del problema anterior: “Si un terreno rectangular tiene 150 metros cuadrados y
de frente mide 10 metros, ;cuanto tiene el terreno de fondo?”.
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® Modificar los datos en un problema ya resuelto y analizar qué repercusion tienen estos cambios
ala hora de resolver el nuevo problema: si puede resolverse; si se debe modificar alguna otra
informacion; st se puede resolver con las mismas operaciones que el anterior, etc.; por ejemplo:
“Compré una calculadora con un billete de .200 y me dieron Q.81 de vuelto, ;jcuanto cuesta
la calculadora?”, si se modifica la cantidad comprada: “Compré dos calculadoras con un billete
de Q.200, scuanto me hizo falta a la hora de pagar?”, preguntar acerca del vuelto ya no tiene
sentido porque al duplicar la cantidad de calculadoras compradas también se duplica el monto
gastado y ya no alcanzan los ().200; por lo tanto, se cambia la pregunta final.

®  (Cambiar los datos del enunciado dado, de manera que el nuevo problema se pueda resolver
con la misma (o0 mismas) operaciones; por ejemplo: “Dos docenas de camisas es igual a:
. Tres docenas de camisas es igual a: ”

W Plantear el enunciado contrario al problema inicial, de manera que se tenga que calcular lo
contrario de lo que se pide en el problema inicial; por ejemplo: “Reparti un pastel entre mis
€inco amigos y yo, y a cada uno le tocaron dos pedazos. ;CGuantos pedazos tenia el pastel?”
puede ser “Un pastel tenia doce pedazos, si se reparti6 entre mis cinco amigos y yo, (Cuantos
pedazos le tocaron a cada uno?”.

® FElaborar enunciados nuevos a partir del resultado obtenido; por ejemplo: “Siguiendo el
problema anterior, de esos dos pedazos, le comparti la mitad a mi hermanita, ;cuantos pedazos
me comi?”.

®  (Convertir un problema en varios enunciados cuando requiera realizar diversas operaciones
para resolverlo, uno para cada cuestion a resolver; por ejemplo: “El fin de semana pasado
Antigua le gand a Guastatoya 2-0 y Coban perdi6é con Malacateco 0-1. a. ;Cuantos goles se
anotaron en los dos partidos? b. (Qué equipo anot6 mas goles? c. ;Qué equipo recibi6 mas
goles?”.

® Dramatizar la situacion planteada en el problema. En este caso, es conveniente que primero
elaboren el guion para llevar a cabo la representacion; por ejemplo: “En una fila hay cinco
personas. El mas alto es el Gltimo de la fila; el mas bajo es el primero de la fila; el que tiene
suéter estd a la derecha del mas alto, el que tiene los zapatos desamarrados esta en el centro.
;Puede colocar en orden a las personas?”.

Paralelo al programa, se sugiere que las y los docentes cuenten con un proceso de actualizacion
metodoldgica para que exista consonancia con la metodologia del salon. La finalidad es que
adquieran herramientas aplicadas al fortalecimiento y la construccion de habilidades de
razonamiento 16gico matematico y desarrollo de pensamiento critico en los y las estudiantes.

W




Objetivo de la guia

® [Lstablecer los lineamientos y las especificaciones que se utilizaran por
las y los docentes en el desarrollo de actividades de refuerzo en el area
de Matematica en un ambiente creativo, participativo e inclusivo en el
marco de prevencion de la violencia.

Objetivos del salon
de Matematica

® Brindar apoyo pedagogico a las y los estudiantes para que experimenten éxito en
sus actividades escolares, desarrolladas en un ambiente extraescolar seguro.

® [stablecer rutinas, procedimientos, actividades, técnicas, estrategias y recursos por
trabajar en el salén de Matematica como soporte a la elaboracion de tareas.

® [Estimular las habilidades de calculo mental y razonamiento logico para que la ninez
y juventud vulnerable de sexto Primaria y primero Basico sean capaces de
desarrollar pensamiento critico y aplicarlo en su entorno inmediato.

® Desarrollar una actitud positiva, curiosidad, autonomia y criticidad hacia las
matematicas.

® Generar un espacio de trabajo colaborativo donde se promuevan valores, técnicas
de estudio y cumplimiento de metas y objetivos en comun para la mejora del
desempeno escolar.
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Fundamentos metodologicos

La metodologia de Aprendizaje efectivo y divertido de Numbers esta basada en el constructivismo y el

aprendizaje significativo dentro del area de la matematica. Esta fundamentada por los estudios de

constructivismo de Jean Piaget, la teoria de aprendizaje por descubrimiento de Jerome Bruner, los
estudios de aprendizaje significativo de David Ausubel, procesos de ensefianza de Joseph Novak, la teoria
sociocultural de Lev Vygotsky, que enfatiza la importancia del entorno y del contexto en el aprendizaje, y
principios de ensenanza de Maria Montessori (Anexo 1). Tiene su punto de partida en el contexto
cotidiano para que el aprendizaje tenga un anclaje mas efectivo y; asi, el desarrollo del razonamiento
logico, analisis, resolucion de problemas, interpretacion de datos y calculo mental conlleve al desarrollo

de un pensamiento critico.

Esta metodologia enfatiza el desarrollo del pensamiento logico y la construccion del pensamiento critico
a través de la reflexion. Se parte del contexto del estudiante para determinar el estilo de aprendizaje, asi
como la manera de abordar los temas por impartir. El uso de tecnologia apoya al aprendizaje de manera
significativa, pues le da al estudiante una experiencia vivencial y virtual, por lo que se recomienda que en
el salén de Matematica se trabaje con algunas plataformas como Khan Academy, que permite la
autonomia y el aprendizaje al propio ritmo individual. De esta manera, se complementa el conocimiento,

facilitando la practica y ampliando el desarrollo de conceptos.

Las sesiones de aprendizaje y talleres son clases activas y dinamicas; las y los estudiantes deben construir
su aprendizaje a través del descubrimiento. Ya que el aprendizaje parte de lo concreto, es esencial el uso
de manipulativos. Se busca modificar la actitud de los participantes hacia la matematica encaminando a
una manera positiva y fomentando su gusto mediante su aspecto ladico. Se enfoca en el aprendizaje por
medio de la interaccion entre estudiantes para potenciar las fortalezas de cada uno. Busca la
comprension por medio del uso de diferentes representaciones y logra la aplicacién de la metodologia

para resolver problemas contextualizados y abstractos.

Lo Iadico de la metodologia es esencial para promover un ambiente adecuado para el aprendizaje y para
modificar la actitud de las y los estudiantes hacia la construccion de su aprendizaje. Se favorece la ‘

participacion activa, la comprension lectora, la expresion escrita y oral, el uso de material concreto, el

descubrimiento y la construccion de conceptos, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo y la
comunicacion. Se practica la evaluacion integral, constante y formativa; es decir, el desarrollo de
competencias en los ambitos cognitivos, actitudinales y procedimentales en concordancia con el
Curriculo Nacional Base (CNB).
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El error esta permitido porque es una importante fuente de aprendizaje; por lo tanto, se reconoce, se
acepta, se corrige y se documenta. Por lo mismo, se inclina al uso exclusivo del boligrafo sobre el del

lapiz, asi el error es tachado, no borrado, para usarlo como futura referencia. De la misma manera,
se utilizan hojas en blanco, ya que su sistema trasciende el método de memorizar y seguir ‘

rigidamente pasos predeterminados para crear soluciones.

La orientacion por parte de la facilitadora o facilitador, tiene como fin que los y las estudiantes
desarrollen disciplina, autonomia y descubran su propio potencial. El proceso sera apoyado con
tutorias especializadas, por medio de las que los alumnos y las alumnas descubriran conceptos

matematicos en concordancia con el CNB correspondientes al grado que cursan.

Descubriendo para aprender...

La metodologia de este salon se centra en la teoria del aprendizaje por descubrimiento, la cual se
refiere al proceso de aprendizaje que parte de lo concreto para, luego, pasar a lo simbdlico vy,

finalmente, a lo abstracto. A continuacion, las caracteristicas de cada nivel:

®& Se proponen problemas desde el contexto de la o el estudiante.

® Se construye el concepto de la operacion con la ayuda de

Nivel
concreto

materiales concretos disefiados especificamente para
matematica.
®& Se desarrolla un dialogo matematico con afan de elaborar

relaciones y descubrir propiedades.

® Se representan de diferentes formas los conceptos con dibujos,
tablas, esquemas, graficas, fotos e ilustraciones.

N - I ® Se trabaja en equipo, formando grupos heterogéneos, con el
Ive objetivo de potenciar cualidades individuales.

Si m bél ico - ® Se logra el descubrimiento de relaciones, propiedades y

patrones matematicos.
CO n c reto ® Se construyen algoritmos y se establecen leyes en lenguaje

propio, asegurando asi la comprension en términos verbales.

® Se usa la tecnologia como un apoyo a la ejercitacion.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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®& Se representa la operacion con simbolos matematicos.

® Se nombra la operacion y sus partes con los términos
matematicos correctos.

® Se construyen las tablas de operaciones y se fija la atencion en
los principales resultados -lo Gtil- a modo de volver a aplicarlos

en situaciones similares.

Nivel
simbolico -

W Se practica calculo mental y se descubren, asi, estrategias
personales, con lo que se aplican conocimientos nuevos con los
previos.

a bst ra cto ® Se realizan practicas con tecnologia. Si no es posible contar
con el equipo disponible en el salon, se coordina con el area de
tecnologia para que se incorporen algunas aplicaciones para
repasar matematica.

® Se estudian y proponen algoritmos efectivos para operar.

® Se aplican algoritmos para resolver problemas.

® Se resuelven problemas con variedad de estrategias.

®& Se escribe con simbologia matematica, generalizando las

propiedades descubiertas.

Fundamentos del area curricular

El area de Matematica en el ciclo Primario tiene como objetivo “organizar el conjunto de conocimientos,
modelos, métodos, algoritmos y simbolos necesarios para propiciar el desarrollo de la ciencia y la tecnologia en
las diferentes comunidades del pais“ ?. Tiene como fin que las alumnas y los alumnos desarrollen destrezas,
habilidades y habitos para que sean capaces de aplicar estrategias de calculo, estimacion, observacion,
representacion, argumentacion, investigacion, comunicacion, demostracion y autoaprendizaje.

Estas destrezas, habilidades y habitos les permitiran resolver situaciones problematicas, plantear acciones de

mejoramiento y transformar su entorno natural, social y cultural.

Para el ciclo Basico, se busca darle continuidad al ciclo Primario; sin embargo, se amplia con el fin de que lasy
los estudiantes se acerquen a la ciencia de los ntimeros, sus formas, simbolos, estudio de cambio, probabilidades
y razonamiento a través de aritmética, geometria, algebra, teoria de conjunto, calculo, estadistica, logica

matematica y etnomatematica, con lo que se integran la tecnologia e instrumentos como recursos de apoyo.

? Ministerio de Educacién Direccién de Calidad y Desarrollo Educativo -DICADE. 2007.
http://cnbguatemala.org/wiki/%C3%81rea_de_Matem®%C3%Alticas_-_Nivel Primario
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Proporcionar herramientas para que los y las estudiantes recolecten, presenten, analicen y utilicen la

informacion para resolver problemas cotidianos se lograra a partir del cumplimiento de los siguientes propositos:

® Orientar el desarrollo del pensamiento analitico y reflexivo
® Interpretar y usar lenguaje particular simbolico y abstracto
® Estudiar y representar las figuras

® Demostrar y argumentar con logica

® formular y aplicar diversos modelos®

Desarrollo
Conceptos del area (CNB)

El CNB de area de Matematica en el ciclo Primario plantea las siguientes competencias y componentes®:

Construye patrones y relaciones y los utiliza en el enunciado de
proposiciones geométicas, espaciales y estadisticas.

Utiliza elementos matematicos para el mejoramiento y
transformacion del medio natural, social y cultural.

Emite juicios sobre la generacién y comprobacién de hipétesis
con respecto de hechos de la vida cotidiana en modelos
estadisticos.

Aplica la informacién que obtiene de las formas geométricas
para su utilizacién en la resolucion de problemas.

Construye propuestas matematicas a partir de modelos
alternativos de la ciencia y la cultura.

Expresa ideas y pensamientos con libertadad y coherencia
utilizando diferentes signos, simbolos, graficos, algoritmos y
términos matematicos.

Competencias

Establece relaciones entre los conocimientos y tecnologias
propias de su cultura y las de otras culturas.

NN A A A A N

¥ Ministerio de Educacién Direccién de Calidad y Desarrollo Educativo -DICADE. 2007.
https://cnbguatemala.org/wiki/ %C3%81rea_de_Matem%C3%Alticas_-_B%C3%Alsico
* Ministerio de Educacién Direccién de Calidad y Desarrollo Educativo -DICADE. 2007.
http://cnbguatemala.org/wiki/ % C3%81rea_de_Matem®%C3%Alticas_-_Nivel Primario
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Componentes

@ Formas, patrones y relaciones: “Ayuda a los y las estudiantes en la
construccion de elementos geométricos y en la aplicacion de sus propiedades
en la resolucion de problemas, desarrolla la capacidad de identificar patrones
y relaciones, de observarlas y analizarlas no solo en situaciones matematicas
sino en actividades cotidianas”.

® Matematicas, ciencia y tecnologia: “Ls el componente por medio del
cual los y las estudiantes aplican los conocimientos de la ciencia y la tecnologia
en la realizacion de acciones productivas, utiliza métodos alternativos de la
clencia para construir nuevos conocimientos, etc.”.

® Sistemas numeéricos y operaciones: “Ln este componente se estudian
las propiedades de los nimeros y sus operaciones para facilitar la adquisicion
de conceptos y la exactitud en el calculo mental. Estudia los fundamentos de
las teorias axiomaticas para expresar las ideas por medio de signos, simbolos
graficos y términos matematicos”.

® La incertidumbre, la comunicacién y la investigacion: “Utliza la
estadistica para la organizacion, analisis y representacion grafica y la
probabilidad para hacer inferencias de hechos y datos de su cotidianidad.
Utliza, también, la construccion y comunicacion de predicados matematicos
y el uso del razonamiento en la investigacion, para resolver problemas y

generar nuevos conocimientos”.
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Para el caso del ciclo Basico, plantea las siguientes competencias y componentes’:

Produce patrones aritméticos, algebraicos y geométricos, aplicando
propiedades y relaciones, que faciliten el planteamiento, el analisis
y la solucién creativa de problemas matematicos.

Construye modelos matematicos que le permiten la representacion
y analisis de relaciones cuantitativas.

Utiliza los diferentes tipos de operaciones en el conjunto de
ndmeros reales, aplicando sus propiedades y verificando que sus
resultados sean correctos.

Emite juicios referentes a preguntas que se ha planteado;
buscando, representando e interpretando informacién de
diferentes fuentes.

Competencias

Aplica métodos de razonamiento, el lenguaje y la simbologia
matematica en la interpretacién de situaciones de su entorno.

Formas, patrones y relaciones: “El componente incluye el estudio de los patrones y las relaciones

NEZA NI AN AN

entre formas, figuras planas y solidas, variables y operaciones entre ellas. Ayuda a que las y los

estudiantes desarrollen estrategias de observacion, clasificacion y analisis para establecer propiedades y
relaciones entre distintos elementos geométricos, trigonométricos y algebraicos”.

Modelos matematicos: “El componente consiste en la aplicacion de las Matematicas a otras
clencias y a la resolucion de problemas cotidianos personales y comunitarios. Desarrolla la formulacion
creativa de modelos matematicos diversos como formulas, graficas, tablas, relaciones, funciones,
ecuaciones, modelos concretos, simulaciéon por computadora, etcétera’.

Conjuntos, sistemas numeéricos y operaciones: en este componente se estudian los eonjuntos
numéricos de racionales, enteros, irracionales y reales: “Lograran definir los elementos de cada
conjunto, sus formas de representacion y conversiones entre ellas, el orden y las operaciones con reglas,
propiedades, relaciones y posibilidades de aplicacién. Ademas del estudio del sistema decimal, se
desarrollara la lectura y escritura en diferentes sistemas como el binario y el vigesimal”.
Incertidumbre, investigacion y comunicacion: “Este componente desarrolla en las y los
estudiantes la posibilidad de ‘manejar’ mucha de la informacion del contexto cotidiano que ellos y ellas
deben analizar para conocer una situacién y emitir juicios. La lectura y uso de gréficas, el estudio de las
probabilidades, la recoleccion y el analisis de datos, son contenidos que permiten evaluar las

comunidades, tomar decisiones y resolver problemas”.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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® Etnomatematica: “Los Pueblos y los grupos culturales tienen practicas matematicas variadas. La
orientacion del componente incluye la observacion, descripcion y comprension de las ideas matematicas de
Pueblos y comunidades a las que la o el estudiante pertenece y de otros Pueblos y comunidades para lograr
una vision enriquecida de los problemas y de las formas de resolverlos. Se incluye la matematica maya y la

mesoamericana’.

Perfil del facilitador o la facilitadora

Para la implementacion del salon de Matematica, es necesario que el facilitador o la

facilitadora sea capaz de:

@ Comprender necesidades y diferencias individuales de las y los estudiantes

@ Mantener buenas relaciones personales, tener iniciativa y tratar en forma cortés y
efectiva a estudiantes, padres y publico en general

® Expresarse claramente de forma escrita y verbal

® Aplicar métodos, técnicas y estrategias didacticas para el

cumplimiento de los objetivos

®  Organizar, planificar y coordinar las actividades previstas en el

proceso de aprendizaje

® [mpartir ensenanza teérico-practica de los contenidos, involucrando
es el uso de recursos ladicos y tecnologicos

® Registrar y llevar el control de las actividades y resultados obtenidos
segun la planificacion

® Desarrollar actividades dirigidas para estimular y fomentar habilidades,
destrezas y aptitudes en el o la estudiante

Aplicar pruebas diagnosticas y evaluar los perfiles de la o el estudiante

(N

Dirigir diversidad de actividades complementarias, tales como dinamicas de
grupos, exposiciones, trabajos de investigacion, actividades recreativas,
deportivas, etc.

Elaborar el material de apoyo necesario para el aprendizaje

Fomentar habitos personales, sociales y de estudio en las y los estudiantes

(N

Cumplir con normas y procedimientos en materia de seguridad integral establecidos
en el programa
@ Mantener en orden lo relacionado con el material y el sitio de trabajo, reportando

cualquier anomalia

4
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¢Como implementar la
jornada de tutoria?

Se debe considerar que las alumnas y los alumnos llegaran al salon cast inmediatamente concluida la jornada
escolar y se retiraran aproximadamente cuatro o cinco horas después. La idea es que puedan realizar sus tareas
de forma supervisada y con un acompanamiento adecuado para trabajar con seguridad y experimentar el
éxito del aprendizaje. Se consideran sesiones de 60 minutos o de 120 en periodo doble dentro del salén de
matematica, sin incluir el iempo de refaccion, cuatro veces por semana. A continuacion, se enumera y define

la rutina que debe darse al iniciar la jornada y al finalizarla:

Bienvenida

Serecibe al estudiante con mucho entusiasmo para transmitir una buena actitud, se toma la asistencia, se

reconocen emociones, se realiza el proceso de higiene personal y se dan instrucciones generales. Este espacio
es basico y clave para acompanar y detectar cualquier situacion relevante por considerar para el desarrollo
del periodo. Es importante realizar una actividad dirigida para generar la cohesion grupal y el seguimiento
de instrucciones desde el inicio.

Identificacion de tareas

En este momento, es necesario revisar las tareas asignadas a las y los estudiantes en la agenda o cuaderno
donde las tenga anotadas. Inmediatamente, el facilitador o facilitadora debe anotar en la pizarra la tarea
c¢omo un objetivo. Si no hay tarea o esta es muy corta, debe considerar uno de los temas por reforzar
identificados. Posteriormente, determinara el mecanismo apropiado para que puedan realizarlas de manera

conjunta. Se sugiere anotar en una pizarra las siguientes instrucciones:

Organiza las sillas y mesas segun lo indique el facilitador o la facilitadora.

Para que puedas hacer tus tareas y/o actividades, se te entregara material que debes
devolver a mas tardar a las: (colocar la hora veinte minutos antes de que finalice el periodo)

Recuerda que la tarea o actividad que realizaras es: ( anotar el detalle de la tarea).

NI AN

Al terminar tu tarea o cuando se te indique, puedes consultar las siguientes paginas

sugeridas y/o aplicaciones: (Nota: es necesario que el facilitador cuente y actualice el
listado de paginas autorizadas).

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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Es oportuno organizar a las y los estudiantes en equipos de acuerdo con la tarea asignada para que se facilite la
orientacion y el monitoreo. No hay que descartar que pueden existir diferentes tareas, por lo que el paso

anterior favorecera el apoyo entre pares.

Ejercicio cerebral

Es necesario dedicar al menos 20 minutos diarios en este momento. Previamente, la facilitadora o el
facilitador debe identificar una serie de ejercicios cerebrales para ir conformando un conjunto de problemas
de razonamiento logico; por ejemplo:

Razonamiento légico No. 31 Calculo Mental #2

Los cuadros de la figura estan divididos en
cuatro partes iguales, busca otras dos formas 3 2 x5 =72
diferentes para dividir el cuadro en cuatro :

partes iguales.
I_‘ R/
\_‘

Razonamiento Logico #37

Determina el valor de x.

2X X

Lo que se busca es que los y las estudiantes encuentren una estrategia mas que un resultado. Por ejemplo, en
el caso de los cuadrados, hay mas soluciones.

Abordaje

De acuerdo con el nimero de participantes, la homogeneidad y variedad de tareas por trabajar, se
acompana el proceso para su elaboracion de forma grupal; es decir el facilitador o la facilitadora va
explicando paso por paso como realizarla. Silas y los estudiantes no tienen tareas, el o la docente promueve
centros de aprendizaje en el que los NNA realicen actividades lidicas especialmente disenadas para
aprender jugando. Estos se desarrollaran a partir de los temas que se identificaron con mayor debilidad en el
diagnostico de los estudiantes (anexo 2 ); también puede apoyarse de las guias de refuerzo personalizadas
(anexo 3). En este proceso, es importante incluir los aportes que puedan dar las y los estudiantes a partir de

sus conocimientos y experiencias. Es aqui donde el apoyo entre pares se favorece sin recargar aquellos
estudiantes que tienen mayores habilidades. El facilitador o la facilitadora debe asegurarse de que todos
culminaron con la tarea.
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Cierre de actividades

La facilitadora o el facilitador les solicitara a los y las estudiantes que llenen un formato que recopila el
cumplimiento de los objetivos (anexo 4) y orientara el orden del salon de Matematica.

La temporalidad de cada uno de los pasos de la rutina anterior dependera de la organizacion que el
facilitador o la facilitadora considere necesaria a partir de las habilidades y destrezas de las y los estudiantes.

Los pasos referenciados se realizan durante todo el periodo para garantizar una estructura en el salon.

Estrategias pedagogicas

En el area de Matematica, se trabajaran diversas estrategias que persiguen afianzar el conocimiento
obtenido. El abordaje sera de acuerdo con las tareas que se presentan en cada grado, asi como para
aprovechar el tiempo en otras actividades que desarrollen diferentes habilidades l6gico-matematicas
cuando no tengan tareas y/o se requieran reforzar contenidos. Para ello, el uso del diario matematico
individual favorecera la utilizacion del calculo mental y razonamiento légico de manera alterna. El uso
de calculadora aritmética también sera otra estrategia para el desarrollo del pensamiento légico y como
apoyo al desarrollo de habilidades de calculo mental, al igual que diversos materiales manipulativos
como regletas de colores de madera, manipulativos de sistema decimal (unidades, decenas y centenas),
tangram, plano portatil, torre de Hanoi juego de pentaminos, kit de geometria, juego de fichas de
enteros y juego de azulejos algebraicos. Los materiales que cuenten con varias piezas deben tener una
etiqueta que indique el contenido para que los y las estudiantes se acostumbren a contar al recibir y al

devolver el material y que este se encuentre en buen estado y completo.

El enfoque por tareas, siempre y cuando sean razonables en cantidad, es una metodologia de
enseflanza-aprendizaje adecuada para el aprendizaje de la matematica. Deja atras la ensenanza
tradicional, sin olvidar todos los aspectos y se centra en el estudiante como foco principal. A

continuacion, una breve descripcion de los recursos manipulativos sugeridos:

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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- A

Tangram

Es un juego de origen. Esta formado por siete piezas de
forma geométrica (triangulos, cuadrado y rombo). Con
el total de las piezas se pueden formar sugestivas figuras
de animales, personas y objetos diversos, de manera que
funciona como rompecabezas maltiple. Presenta
grandes posibilidades de uso en el area de geometria.

Plano portatil e =
Permite trabajar coordenadas, funciones y geometria

mediante material concreto conformado por un tablero,
pines e hilo.

||
I

11

[

1

1]

1]

1]

- [ 1]

L1 ]

Torre de hanoi

Es un juego matematico formado
por tres varillas y siete discos de
diferente tamano. Los discos estan
colocados en la primera varilla de la
forma ascendente, de mayor a
menor. El objetivo es desarrollar el
pensamiento légico por medio del
razonamiento de un problema
concreto.




[ ]
Pentaminos
Sirve para la construccion de figuras de igual
superficie. Calcula area, perimetros y
volimenes. Es un juego de razonamiento l6gico
que ayuda a introducir el principio de
conservacion de cantidad, utilizar diferentes
unidades de superficie y estudiar todas las
posibilidades de construccion.

Fichas de enteros y
azulejos algebraicos

Son fichas de dos colores que permiten
introducir estudiante a los temas algebraicos
iniciales. Se pueden utilizar para comparar y
ordenar; sumar y restar, uso del cero y en
operaciones que involucran nimeros positivos
y negativos. Los azulejos algebraicos permiten
explicar desde una expresion algebraica hasta
la resoluciéon de un producto notable. Este tipo
de material concreto facilita el proceso de
abstraccion del algebra.

| O
NS -
‘ T
Juego de geometria

Formado por 52 triangulos de diferentes tamarios y
formas que fortalecen la comprension de areas y

/ perimetros de poligonos, asi como la clasificacion de

los triangulos y el teorema de Pitagoras.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA



Recursos dentro del saldon

Es importante hacer una evaluacion de los recursos fisicos, pedagogicos, humanos y econdémicos con los que

debe contar el proyecto Con la tarea, juego y aprendo. En ese sentido, el salon de Matematica estara equipado

con mobiliario y equipo adecuado para atender a veinticinco estudiantes y contara con una facilitadora o

facilitador experto en el tema.

Humanos

@ Facilitador o facilitadora

® 25 alumnosy alumnas de
sexto Primaria y primero
Basico

@ Coordinador o
coordinadora del proyecto

@ Consultora o consultor del
salon

2

Pedagoégicos

® Pizarra

® Mesas

& Sillas

® 4 equipos de cdmputo

®& Acceso a internet

® 6juegos de 1,000 regletas de colores

® 4 juegos de sistema decimal

® 30 juegos de tangram de 7 piezas

® 12 planos portatiles

®& 5 Torres de Hanoi de 7 piezas

® 12 juegos de pentaminos de 12 piezas

® 12 juegos de geometria con toda clase de
triangulos de 52 piezas

® 200 unidades de fichas plasticas bicolores
de enteros

® 30 juegos de azulejos algebraicos de 32
piezas

® Diario Matematico para primaria (un
diario para cada estudiante de sexto
Primaria)

@& Diario Matematico para secundaria (un
diario para cada estudiante de primero

Bésico)

Fisicos

®& Espacios de trabajo
con ventilaciéon y de
facil acceso para el
monitoreo del
facilitador o

facilitadora
® Conexion cableada
del equipo de

computo

& Bafio



Pedagogicos

®& 5 diccionarios matematicos Significa2

® 25 calculadoras aritméticas

& Crayones

@& Marcadores de colores

® 26 tijeras

® Goma

® Masking tape

& Perforador

®& 25 dados

®& 5 paquetes de barajas

® Lana de colores

® 6 cintas métricas

® 25reglas

®& Boligrafos azules, negros y rojos

®& 50 paquetes de post-its de dos tamarios

®& Hojas en blanco

®& Hojas en cuadricula

®& Marcadores permanentes gruesos azul,
negro, rojo y/o verde

®& Pliegos de papel bond

& Palillos de dientes

® Pajillas

® Espejos de bolsillo cuadrilateros

®& Dinero (imitacion de quetzales) con todos
los valores: 1, 5, 10, 20, 50, 100 y 200

®& Globos de colores

®& Plasticina: 10 colores, cuatro barras de
cada color

@& Folderes con gancho

® Bolsas plasticas

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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J
Proceso de evaluacion

Inicialmente, se parte de una prueba diagnostica realizada a las y los estudiantes con el objetivo de determinar
su nivel de habilidades y destrezas en el area segin el grado que cursan. Esto permitira establecer una linea
base para verificar el avance y acoplar las estrategias y el plan de refuerzo, para lo cual se lleva a cabo un
registro de avance y evaluaciones periodicas. Las evaluaciones abarcan actitud, conceptos, comprension,
razonamiento logico, operaciones y algoritmos y calculo mental, que miden el aprendizaje individual. En cada
jornada, se entrega a cada estudiante una hoja donde se establece un objetivo para ese dia, el cual contiene una

casilla de verificacion de logro.

Como parte del seguimiento al proceso de evaluacion, se utilizara un expediente por estudiante para registrar el
control semanal del avance obtenido, esto permitira el seguimiento de los refuerzos por tema y dar una

continua retroalimentacion.

Este mstrumento, sumado a las evaluaciones mencionadas en el tema anterior y las observaciones de los
procesos de parte del facilitador o facilitadora, permiten construir un informe con los aspectos mas relevantes

de cada grupo.

Es fundamental que el salon de Matematica incorpore estrategias educativas que han mostrado su eficiencia y
efectividad, entre otros criterios; y que la evaluacion de las y los estudiantes que acuden al refuerzo de sus tareas
tenga indicadores cualitativos basandose en datos, comportamientos, evidencias y otros, que le permiten al
evaluador emitir juicios. Cuantitativos se basa en resultados numéricos que nos permiten comparar el resultado
obtenido con puntaje maximo para poder evaluar algunos parametros como el nivel de conocimiento y

razonamiento logico.

El facilitador o la facilitadora debe estar abierto a cualquier comunicacion de parte de la o el docente que
contribuya a dar un mejor apoyo a los y las estudiantes. También debe reportar a las autoridades del proyecto
cualquier situacion que considere de importancia y relevante para el beneficio del o la estudiante, en cuyo caso,
se evaluara si procede convocar a una reunion entre docente y encargado o encargada de familia. El facilitador

o facilitadora también debe estar abierto a la comunicacion con los padres y las madres de familia, quienes

pueden solicitar una cita st la necesitan.
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Acuerdos de convivencia
dentro del salon

Como dentro de todo contexto educativo y de organizacion, para
mantener el orden, la limpieza y la disciplina del salon, sera

necesario establecer una normativa que todos y todas cumplan

deben escribirse en un cartel, como parte de la decoracion de la
clase, y estar a la vista de todos y todas. Aunque este manual
establece algunos de los acuerdos, se sugiere que el facilitador o la
facilitadora, junto con las nifias y los ninos, creen otras que les sean
utiles, siempre redactadas en positivo y evitando el “no” para evitar
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[ para que se logre el éxito absoluto en las sesiones. Estos acuerdos
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! que se vean como imposiciones. Algunas de estos acuerdos son:
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ACUERDOS DE

CONVIVENCIA

DENTRO DEL SALON DE
MATEMATICA

1

Respeta
los comentarios, Utiliza las
las opiniones palabras magicas:

, ylasideas de los :Por favor!

’ 4

Controla tu

y las demas. tiempo;
iGracias! respeta el tiempo Guarda tu
y ritmo de los celular a menos
demas. que se requiera
6 en el salén.
Mantén el Utiliza adecuadamente
Salon el material que se te 8
entregaray devuélvelo .
Or(l:!ena.do y com% se t¥e asigné en Aliméntate
el momento en el que .,
im plo. se te indique. K sanamente y Lavate las

deja limpio tu
lugar todo
momento.

manos antes
de iniciar las
actividades.

y 9 170

encuentres en el - .
salén debe Utiliza el equipo

1

permanecer en para realizar tus
el mismo. tareas, apagaloy Ingresa
tapalo al finalizar solamente a
la jornada. sitios web
permitidos y

autorizados.
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Buenas practicas pedagogicas
para implementar los salones
de tutoria

A partir de la implementacién del programa Con la tarea, juego y aprendo, se ha incorporado una serie de
acciones que favorecen positivamente su desarrollo en futuras implementaciones. Por ello, a continuacion, se

refieren algunas caracteristicas y practicas claves para lograr una pedagogia efectiva:

Estado del arte de la NNA

Antes de iniciar y al finalizar la implementacion del programa, es necesario tener claridad
sobre las competencias y habilidades con las que cuentan los alumnos y las alumnas a partir
de las competencias de grado estimadas en el Curriculo Nacional Base “CNB, no solo para ‘

tener referencia del nivel de aprendizaje, sino también para orientar el futuro apoyo para la

elaboracion de la tarea. Sin embargo, conocer la opinién de las y los participantes acerca de
las condiciones pedagdgicas que se estan implementando en el horario regular de clases, asi
como la respuesta de las y los estudiantes a partir de lo que refieren las y los docentes, ’

también serd clave para tener mayor informaciéon y poner en marcha acciones efectivas que

den respuesta a las necesidades identificadas. |l ’

Educadores y educadoras con una actitud
propositiva hacia el cambio

La vocacion docente va mas alla de lo que cada uno puede tener como mision. Uno de los agentes claves para
implementar un salon de tutoria es usted como docente, quien a través de su actitud se compromete a hacer lo
que le corresponde lo mejor posible. Esta convencido o convencida y consciente de que la educacion sera el
vehiculo que transformara el futuro de sus estudiantes. Asume retos, responsabilidades, se esfuerza, planifica,
evaltia, entre otros aspectos, evita ausentarse, pierde muy pocas clases, elabora proyectos, promueve talleres, se
involucra en las discusiones y reuniones del programa de tutoria, etc. Domina los conocimientos que imparte y.
las metodologias, busca su crecimiento profesional, ademas de ser exigente consigo mismo vy sus estudiantes. Se
toma el tiempo de conocer a la NNA, toma en cuenta lo que los motiva e interesa, involucra en sus clases las

experiencias y los estimula a desarrollar nuevas habilidades, aunque esto lleve mas tiempo del previsto.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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Estimar y estimular a la NNA

Aunque las condiciones de vida de gran parte de las alumnas y los alumnos participantes
en el programa no sean las mejores, tener una alta expectativa sobre ellos y ellas
favorecera en los resultados. No hay que desmeritar que son estudiantes en formacioén

y que pueden alcanzar el logro de las competencias en la medida en que se les oriente

y conduzca sistematicamente cada una de las acciones que se planifiquen. Estas
expectativas reales contribuiran a que la nifiez y la juventud se sienta estimada

—aunque al inicio no lo sienta asi por el nivel de exigencia y, a la vez, esimulada,

pues existen una serie de objetivos no solo para el logro del aprendizaje sino de

habilidades para la vida. Este cimulo continuo de acciones contribuiran a la

autoestima, autoconfianza, buenas relaciones interpersonales, resiliencia y
seguridad en si mismos y mismas, ya que estan recibiendo apoyo efectivo para

elaborar la tarea en un espacio sano.

~ Espacio fisico adecuado y
W acondicionado

Pareciera que la infraestructura, luminacion, ventilacion, orden y limpieza, normativas para el uso del

mobiliario y equipo ya es algo resuelto en todos los espacios donde se promueven acciones educativas. Sin
embargo, aunque lo ideal es tener las mejores condiciones para implementar el programa, es indispensable
considerar que los alumnos y las alumnas pasaran en este espacio la segunda parte del dia; por consiguiente,
favorecer estas condiciones contribuird a que se sientan bien en un espacio ordenado y limpio, hagan buen
uso del recurso y se responsabilicen del mismo para que se convierta en un espacio acogedor. Esto incluye no

solo el aula, sino los espacios comunes, como bano, corredores, salones, etc.

Enfocarse en el aprendizaje

Dia a dia, las educadoras y los educadores identifican ciertas necesidades por cubrir ajenas al aprendizaje,
ya sea porque les cuentan los mismos estudiantes o porque se percatan de ciertas conductas y/o signos
fisicos que se convierten en problemas que los vulneran. Su mayor contribucion como docentes sera
escuchar si el nifio o la nifa lo demanda para, posteriormente, referir a una red de apoyo construida
institucionalmente. Esto favorecera a que su rol como educador o educadora no se exceda y/o pierda
claridad sobre sus objetivos. Esto no quiere decir que le seran ajenos los problemas de la nifiez y la

juventud, ya que favorecera un clima agradable y el aprendizaje, brindara afecto a través habitos, les

exigird a los NNA y hara lo posible por cubrir lo estimado en el CNB.
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Trabajo colaborativo, trabajo en equipo

La experiencia de una o un docente efectivo afirma que las maestras y los maestros nunca trabajan solos. Esto
implica evidenciar su trabajo, compartir ideas realizables, apoyo mutuo ante circunstancias problematicas,
entre otras necesidades que surjan en las que todas y todos los docentes involucrados deben participar
activamente. Son capaces de recibir retroalimentacion sobre los aspectos por mejorar y los convierten en retos

que ponen en marcha en corto plazo, aprenden de sus errores, se formulan nuevos retos y potencian los logros.

Una planificacion efectiva

Pareciera innecesario recordar la importancia de la planificacién en contextos educativos. Sin embargo, hay
que estandarizar ciertas caracteristicas para que esta planificacion sea efectiva y responda a lo esperaderde
acuerdo con el proyecto educativo de la escuela, por consiguiente, se sugiere:

® [ener intencionalidad pedagogica constante en todo el proceso formativo ‘

® JTomar como punto de partida lo establecido segtin las competencias de grado y a la vez las necesidades
por reforzar en los alumnos y las alumnas segin los diagnésticos

Promover aprendizajes relevantes y significativos

Partir de las experiencias de las y los estudiantes en los métodos y técnicas pedagogicas utilizadas

N

Jerarquizar los objetivos y aquellos contenidos basicos que llevaran a la ninez y la juventud a continuar

con su aprendizaje

®  Estructurar la clase con el fin de que los objetivos sean claros, cada actividad tenga un tiempo definido, sea
diversa y tenga sentido, evaluar, supervisar y retroalimentar a los y las estudiantes, reforzar aquellos
aspectos importantes

® Utlizar diversas metodologias didacticas innovadoras y recursos al alcance, estimar las diferentes formas

de aprendizaje de un alumno o alumna.

Los recursos pedagogicos

Estos se refieren a todos los recursos que se utilizaran para que, a través de la mayoria de los sentidos, las
alumnas y los alumnos fijen los conocimientos y desarrollen las competencias. Los recursos estaran enlazados
con cierto mobiliario y equipo en buen estado que pueda ser utilizado por los NINA sin que los exponga a
clertos riesgos (computadoras, cafionera, impresora, internet, biblioteca, radio, etc.). El'uso de materiales y
utiles escolares también sera necesario para realizar las actividades de forma dinamica; no hay que descartar el
uso de materiales reciclables como uno de los mayores recursos que se encuentren al alcance de los y las
estudiantes y sean de facil acceso. El material didactico ladico y concreto basico también debe considerarse, ya
que contribuira a captar el interés de las ninas y los niflos, ademas de que genera autonomia y cohesion grupal

€11 SU uso.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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iNo olvide evaluar!

Es indispensable que la evaluacion sea a través de actividades diversas (oral, escrita, grupal, etc.) y promovidas
por el educador o la educadora sin que las alumnas y los alumnos se sientan amenazados. Esta debe asociarse
con los objetivos planteados y utilizarse para identificar fortalezas y debilidades. La evaluacion sera un
termometro para que el o la docente considere st lo que planifica esta logrando los objetivos y que estas buenas

practicas puedan ser replicadas.

NNA heterogéneos, no homogéneos

La diversidad de nifiez y juventud participante sera un buen elemento para el educador o la educadora s
conoce sus habilidades, intereses, ritmos y estilos para aprender. Es aqui donde entra en juego la habilidad
docente para dar acompanamiento, adaptar ciertas metodologias, desarrollar estrategias y organizar
eficazmente a sus estudiantes, potenciar sus capacidades y asignarles un rol en el saléon de clases, sin

estigmatizar ni promover sentimientos de que hay estudiante preferido o preferida.

Manejo asertivo de la disciplina

Aunque parezca poco importante de considerar, la disciplina en contextos educativos, ya sea dentro o fuera del
horario de clases, sera clave para propiciar espacios de sana convivencia con el fin de favorecer a todos y todas
por igual. Al tener, las y los adultos (comunidad educativa) control sobre lo que es permitido y no segin los
roles de cada uno, favorecera a la conducciéon objetiva para no perder el sentido del programa y el logro de los
objetivos. Para ello es necesario contar con una estrategia de disciplina enmarcada en los derechos y
responsabilidades de la nifiez y adolescencia que se concrete en normas claras y coherentes para generar un
ambiente de afecto, respeto, equidad, confianza, solidaridad, organizacion y estructura entre docentes y

estudiantes.

Valores, habitos y habilidades para la vida

Mantener los valores de la instituciéon, remarcar los habitos y estimular

habilidades para la vida seran elementos transversales por considerar durante

todo el desarrollo del proyecto para que exista congruencia en todo momento.
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Glosario

* Algebra: parte de las matematicas que trata de la cantidad en general, representada por medio de letras u
otros signos.

* Algoritmos: conjunto ordenado de operaciones sistematicas que permite hacer un calculo y hallar la
solucion de un tipo de problemas.

* Analisis: examen detallado de una cosa para conocer sus caracteristicas o cualidades, o su estado, y extraer
conclusiones, que se realiza separando o considerando por separado las partes que la constituyen.

* Aplicacion: es un programa informatico diseilado como herramienta para permitir a un usuario realizar
uno o diversos tipos de tareas. Esto lo diferencia principalmente de otros tipos de programas, como los sistemas
operativos (que hacen funcionar la computadora), las utiidades (que realizan tareas de mantenimiento o de uso
general) y las herramientas de desarrollo de software (para crear programas informaticos). Las aplicaciones
pertenecen al software de aplicacion.

* Aprendizaje por descubrimiento: es una metodologia de aprendizaje en la que el sujeto, en lugar de
recibir los contenidos de forma pasiva, descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a
su esquema cognitivo.

* Aprendizaje significativo: es, segin el tedrico estadounidense David Ausubel, un tipo de aprendizaje en
que un estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas
informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los
nuevos conocimientos y experiencias, y estos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. Este concepto y esta
teoria se sitiian dentro del marco de la psicologia constructivista.

* Argumentacion: forma en que se obtienen conclusiones a través de la 16gica; es decir, mediante premisas.

* Aritmética: parte de la matematica que estudia los nimeros y las operaciones que se hacen con estos.

* Azulejos algebraicos: manipulativos matematicos que ayudan a la o el estudiante a comprender de una
mejor manera los conceptos del algebra.

* Calculo mental: es la realizacion de calculos matematicos utilizando solo el cerebro, sin ayuda de otros
mstrumentos como calculadoras o incluso lapiz.

* Competencia: cs la capacidad humana que consta de diferentes conocimientos, habilidades, pensamientos,
caracter y valores de manera integral en las distintas interacciones de las personas para la vida en los ambitos
personal, social y laboral.

* Constructivismo: es una corriente pedagogica que postula la necesidad de entregar al o la estudiante las
herramientas necesarias (generar andamiajes) que le permitan construir sus propios procedimientos para

resolver una situacion problematica, lo que implica que sus ideas puedan verse modificadas y continuar

aprendiendo. El constructivismo considera holisticamente al ser humano.



¢ Curriculum: es el plan de estudios o proyecto educativo general en donde se concretan las concepciones
ideoldgicas, socio-antropologicas, epistemoldgicas, pedagogicas y psicologicas que determinan los objetivos de
la educacion escolar; es deciy, los aspectos del desarrollo y de la incorporacion de la cultura que la institucion en
cuestion trata de promover.

* Diagnéstico: examen de una cosa, de un hecho o de una situacion para realizar un analisis o para buscar
una solucion a sus problemas o dificultades.

* Diario Matematico: material didactico que contiene problemas de razonamiento logico y de célculo
mental para ejercitacion del usuario. Tiene como objetivo promover la discusion y socializacion de diversas
estrategias de resolucion de problemas y de diferentes algoritmos para las operaciones aritméticas.

* Estrategia: la disciplina de coordinar las acciones y recursos para conseguir una finalidad.

* Exponente: en una potencia, el nimero que indica la cantidad de veces que se debe multiplicar la base.

* Facilitador o facilitadora: cs la persona que ayuda a un grupo a entender los objetivos comunes y
contribuye a crear un plan para alcanzarlos sin tomar partido, utilizando herramientas que permitan al grupo
alcanzar un consenso en los desacuerdos preexistentes o que surjan en el transcurso del mismo.

* Fichas de enteros: material manipulativo que se utiliza para facilitar la comprension del concepto y
manejo de los nimeros enteros positivos y negativos.

* Geometria: ciencia matematica que estudia las figuras sélidas, planas, puntos, angulos: los elementos que
forman dichas figuras, las relaciones y propiedades entre ellas, asi como sus aplicaciones.

* Homogeneizar: hacer que los elementos diversos de un compuesto, mezcla o sustancia queden iguales,
uniformes y homogéneos.

* Khan Academy: cs una organizacion educativa de aprendizaje electronico en linea gratuita, sin animo de
lucro y un sitio web creado en 2006 por el educador estadounidense Salman Khan con la misién de
"proporcionar una educacion gratuita de nivel mundial para cualquier persona, en cualquier lugar". Cuenta
con mas de 4,300 videos dirigidos a escolares de ensefianza primaria y secundaria sobre matematicas, biologia,
quimica, fisica, computacion, humanidades, economia, finanzas e historia. También ofrece ejercicios de
practica y un panel de aprendizaje personalizado.

* Ladico: del juego o relacionado con esta actividad.

* Material concreto: clementos fisicos que sirven de mecanismos auxiliares para facilitar y procesar los
elementos de la ensefianza en vistas a lograr un aprendizaje posterior.

* Metodologia: conjunto de métodos que se siguen en una investigacion cientifica, un estudio o una
exposicion doctrinal.

* Pensamiento critico: es un proceso que se propone analizar, entender o evaluar la manera en la que se
organizan los conocimientos que pretenden interpretar y representar el mundo, en particular las opiniones o
afirmaciones que en la vida cotidiana suelen aceptarse como verdaderas.

* Pentaminos: es una poliforma de la clase polinomio que consiste en una figura geométrica compuesta por

cineo cuadrados unidos por sus lados.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA




* Razonamiento l6gico: es un proceso de logica mediante el cual, partiendo de uno o mas juicios, se deriva
la validez, la posibilidad o la falsedad de otro juicio distinto. El estudio de los argumentos corresponde a la
légica, de modo que a ella también le corresponde indirectamente el estudio del razonamiento. Por lo general,
los juicios en que se basa un razonamiento expresan conocimientos ya adquiridos o, por lo menos, postulados
como hipétesis. Es posible distinguir entre varios tipos de razonamiento logico; por ejemplo, el razonamiento
deductivo (estrictamente légico), el razonamiento inductivo (donde intervienen la probabilidad y la formulacion
de conjeturas) y razonamiento abductivo, entre otros.

* Regletas: versatil juego de manipulacion matematica utilizado en la escuela, asi como en otros niveles de
aprendizaje (como en idiomas). Se pueden empezar a usar con nifios desde los tres afios e, incluso, con adultos,
permitiendo que se comprendan mejor los niimeros y facilitando la transicion hacia el calculo mental. Se
utilizan para ensefiar una amplia variedad de temas matematicos, como las cuatro operaciones basicas,
fracciones, area, volumen, raices cuadradas, resolucion de ecuaciones simples, los sistemas de ecuaciones e,
incluso, ecuaciones cuadraticas.

* Simbologia: disciplina que se encarga del estudio de los simbolos, también puede designar al sistema de
simbolos como tal. Un simbolo, en este sentido, es un elemento o un objeto, grafico o material al cual, por
asociacion o por convencion social, se le ha atribuido un significado.

* Sociocultural: proceso o fendomeno relacionado con los aspectos sociales y culturales de una comunidad o
sociedad. De tal modo, un elemento sociocultural tendra que ver exclusivamente con las realizaciones humanas
que puedan servir tanto para organizar la vida comunitaria como para darle significado a la misma.

* Tangram: es un juego chino muy antiguo que consiste en formar siluetas de figuras con las siete piezas
dadas sin solapar.

* Torre de Hanoi: e¢s un rompecabezas o juego matematico inventado en 1883 por el matematico francés
Edouard Lucas. Este juego de mesa individual consiste en un nimero de discos perforados de radio creciente
que se apilan insertandose en uno de los tres postes fijados a un tablero. El objetivo del juego es trasladar la pila
a otro de los postes siguiendo ciertas reglas. El problema es muy conocido en la ciencia de la computacion y

aparece en muchos libros de texto como introduccion a la teoria de algoritmos.

* Trigonometria: rama de las matematicas, cuyo significado etimologico es “la medicién de los triangulos™.




Anexos
ANEXO 1: Enfoques Peda

Es importante resaltar a algunos autores como los pilares en la construccion de una metodologia que se aleja de

la clase tradicional y que aportan a ella con una base cientifica y experimental.

Jean Piaget

El constructivismo es el modelo que parte de que los individuos, al interactuar con ciertos factores, van
construyendo su conocimiento y lo hacen con base en un esquema de conocimientos previos que permite,
mediante un proceso mental, incorporar y asociar el nuevo conocimiento al que ya existe y aplicarlo bajo
nuevas circunstancias.

Piaget enfatiza que la capacidad cognitiva y la inteligencia se encuentran estrechamente ligadas al medio social
y fisico. En tal sentido, el proceso tiene que ver con asimilar y acomodar el conocimiento.

Hay dos principios en el proceso de ensefianza aprendizaje: el activo y el completo.®

* Ver Saldarriaga. P, Bravo. G, Loor. M (2016). La teoria constructivista de Jean Piaget y su significacion para la
pedagogia contemporanea, Revista Cientifica Dominio de las Ciencias, Vol. 2 (ntim. especial, dic 2016).
Recuperado desde: file:///Users/proyectoseducativos/Downloads/298-1109-1-PB.pdf

Vygotsky

Considera que el conocimiento no es un objeto que simplemente se pasa de un individuo a otro uno a otro,
sino que se construye por medio de operaciones y habilidades cognoscitivas inducidas mediante una
interaccion social. Por lo tanto, su desarrollo intelectual no es independiente del medio social y del contexto en
que el individuo se desenvuelve. El desarrollo de las funciones psicolégicas superiores se da primero en el plano

social y posteriormente en el nivel individual *

* Ver Estudio del Psicoanalisis y Psicologia. Enfoque constructivista en educacion: Aporte de Vygotsky a la
Educacion. Recuperado desde: https://psicopsi.com/APORTE-DE-VIGOTSKY-A-LA-EDUCACION

Jerome Bruner

Basado en la Teoria del aprendizaje por descubrimiento, vale la pena resaltar la importancia que tiene la
construccion de la autonomia en los estudiantes. De esto parte, el principio de "aprender a aprender". Segun el
autor, los resultados del aprendizaje incluyen la capacidad de descubrir los conceptos y los procedimientos de
resolucion de problemas concebidos en el ambiente cultural de cada individuo, y en el contexto en el que el

lenguaje juega un papel importante entre los estimulos generados por el ambiente y la respuesta de la persona.®

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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* Vergara. C, (2019). La teoria del desarrollo cognitivo de Jerome Bruner, Actualidad en Psicologia.

Recuperado desde: https:/ /www.actualidadenpsicologia.com/teoria-desarrollo-cognitivo-jerome-bruner/

David Ausubel

Su teoria del aprendizaje significativo sirvi6 para fortalecer el pensamiento constructivista. (A qué se refiere lo
de aprendizaje significativo? A la manera en que una persona puede asimilar conocimientos. Es necesario que
los nuevos conceptos tengan un sentido y puedan ser relacionados con conocimientos previos para permitirle
crear nuevos significados. Asi, el aprendizaje va enriqueciéndose y formando un nuevo conocimiento basado en

la integracion del anterior y del nuevo.*

* Ver Torres, A (2019). La Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, Psicologia Educativa y del
Desarrollo. Recuperado desde:

https:/ /psicologiaymente.com/desarrollo/aprendizaje-significativo-david-ausubel

Joseph Novak

Sigue la misma linea de los autores anteriores, de tal forma que su teoria integra tres aspectos importantes en el
proceso educativo: aprendizaje, conocimiento y didactica en un marco de autonomia del estudiante. Un aporte
significativo en su teoria didactica es la construccion de mapas mentales como una herramienta valiosa en el
proceso, ya que considera la memoria no como un recurso de repeticion, sino como una forma de fijar

conceptos interrelacionando imagenes e ideas dentro de todo un sistema conceptual®

*Ver Viquez, J., Sanchez, 1. Teorias del Aprendizaje. Maestria en Psicopedagogia UNED. Recuperado desde:
http:/ /teoriasdelaprendizajejudithivonne.blogspot.com/p/teoria-del-aprendizaje-significativo-de_7.html

Maria Montessori

Creadora del método que lleva su nombre, revoluciono la ensehanza tradicional. El método enfatiza el
desarrollo de la autonomia del estudiante, asi como la construccién de competencias mediante el "dejar hacer",
para locual usa materiales para construir el aprendizaje a través de sus sentidos. Inicialmente, Montessori us6
material que estaba accesible en los hogares de los ninos; hoy se han disenado muchos materiales que permiten

la ensefianza ladica. *

* Ver Obregon, N, (2006) Quién fue Maria Montessori. Contribuciones desde Coatepec (enero-junio).

Recuperado desde: http://www.redalyc.org/articulo.oa?’1d=28101007
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ANEXO 2: Temas a reforzar

SESION

& Operaciones
entre conjuntos

DESCRIPCION

& Utilizar gréficas y simbolos en
la representacion de

informacion

® Sumayrestade W Calcular operaciones

ndimeros . .
combinadas de los diferentes

naturales y

decimales conjuntos numéricos

(naturales, enterosy
racionales) con algoritmos
escritos, mentales, exactos y

aproximados

@& Multiplicaciény W& Calcular operaciones
division de los
nameros
naturales y
decimales

combinadas de los diferentes
conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales
y decimales) con algoritmos
escritos, mentales, exactos y

aproximados

Con la tarea, juego y aprendo:

VOCABULARIO

-

-
-

-
-

-

Conjunto: agrupacion de elementos que poseen una
0 varias caracteristicas en comun.

Elemento: cada miembro de un conjunto.

Nombrar conjuntos: identificar un conjunto con una
letra mayuscula.

Unidn de conjuntos: es la operacién binaria en la
cual dos conjuntos. cualesquiera, Ay B, rednen sus
elementos para formar otro conjunto.

Interseccién de conjuntos: operacion binaria en la
cual dos conjuntos cualesquiera, Ay B, redinen sus

elementos comunes para formar otro conjunto.

Suma: esta operacion aritmética en la que se

encuentra la diferencia entre dos cantidades.

Factor: producto, los nimeros que se multiplican.
Multiplicacién: operacion que indica el nUmero de
veces que se repite un nUmero en una suma.
Producto: resultado de dos cantidades que se

multiplican entre si

MATEMATICA
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SESION

@& Clasificacion de
fraccionesy
conversion de
fracciones a
decimalesy
viceversa

@& Potenciaciény
sus propiedades

® Jerarquiay
combinacién de
operaciones:
suma, resta,
multiplicacion,
division,
paréntesis y
exponentes

DESCRIPCION

& Calcular operaciones

combinadas de los diferentes
conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales
y decimales) con algoritmos
escritos, mentales, exactos y

aproximados

& Calcular operaciones

combinadas de los diferentes
conjuntos numéricos
(naturales, enteros 'y
racionales) con algoritmos
escritos, mentales, exactos y

aproximados

& Calcular operaciones

combinadas de los diferentes
conjuntos numéricos
(naturales, enteros 'y
racionales) con algoritmos
escritos, mentales, exactos y

aproximados en el orden

adecuado

VOCABULARIO

@& Fraccidn propia: aquella en que el numerador es

menor que el denominador y representa una cantidad
menor a la unidad.

Fraccion impropia: aquella en que el denominador
es menor que el denominador y representa una
cantidad mayor a la unidad.

Fraccion mixta: forma de fraccién impropia en la que
se escribe cuantos enteros se tieneny el restante en
fraccion propia. Representa lo mismo que la impropia:
una cantidad mayor a la unidad.

Decimal finito: que tiene un finito nimero de
decimales.

Decimal periédico simple: el que cuenta con toda la
parte decimal periédica.

Decimal periédico mixto: cuando el decimal cuenta

con una parte periédica y otra no periédica.

Base: nimero que se multiplica tantas veces como lo
indica el exponente.
Exponente: niUmero que indica cuantas veces se

multiplicar la base.

®& Jerarquia de operaciones: orden de importancia en

el cual se deben realizar las operaciones.




DESCRIPCION

& Aplicar el pensamiento légico,

SESION

® Razonesy
proporciones

. . reflexivo, critico y creativo para
directa e inversa

impulsar la busqueda de
solucioén a situaciones
problematicas en los diferentes

ambitos en que se desenvuelve

@& Porcentajes e
interés

& Aplicar el pensamiento légico,
reflexivo, critico y creativo para
impulsar la busqueda de
solucion a situaciones
problematicas en los diferentes

ambitos en que se desenvuelve

@ Areay perimetro W Identificar elementos comunes
de figuras

geométricas en patrones algebraicos y

geomeétricos

Relacionar las distintas
férmulas para solventar
problemas contextuales de

geometria.

@& SistemaInglés W& Traducir informacion de su

Sistema entorno a lenguaje logico
Internacional de guaje 1og
Unidades simbdlico a manera de

conversién de valores

39

VOCABULARIO

-

(N

Constante de proporcionalidad: cantidad que indica
con qué tanto crece o decrece una cantidad con
respecto de otra.

Razén proporcional: una fraccién o divisién que
expresa la constante de proporcionalidad.
Proporcién directa: cuando dos cantidades crecen o
decrecen simultdneamente.

Proporcién inversa: cuando una cantidad crece

mientras otra decrece.

Porcentaje: significa “por ciento”y es la razén de un
ndmero a 100. El simbolo de porcentaje es %.
Capital: dinero y conjunto de bienes convertibles que
posee una persona.

Interés: cantidad de dinero producida por un capital
depositado en una entidad financiera o generada por

un préstamo.

Area: medida de una superficie
Perimetro: Suma de las longitudes de los lados de

una figura plana.

Magnitud: toda propiedad de los cuerpos que se
puede medir.

Sistema métrico decimal: conjunto de unidades
basadas en el metro que siguen una relacion de
multiplos de 10.

Prefijo: palabra que se antepone al nombre de la
unidad, que indica la potencia de 10 relacionada.
Sistema Inglés de medidas: sistema métrico que

actualmente solo se utiliza en Estados Unidos.

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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SESION

@& Estadistica
organizacion de
datos y tabla de
frecuencias

DESCRIPCION

& Utilizar gréficas y simbolos en

la representacion de
informacion

Interpretar informacién
estadistica representada en

tablas, esquemasy graficas

VOCABULARIO

@& Estadistica: ciencia que se encarga de la agrupacion,
presentacion e interpretacion de los datos.

®& Poblacién: conjunto de individuos descritos a partir
del analisis de una caracteristica cuantitativa o
cualitativa.

® Muestra: subconjunto de la poblacién sobre la que se
obtiene informacién necesaria para describir el
comportamiento de toda la poblacién.

W Variable: caracteristica de interés sobre cada
elemento individual de una poblacién o muestra.

@& Variable cuantitativa: se mide con un valor
numeérico; por ejemplo la edad y el peso.

@& Variable cualitativa: no puede ser medida
numéricamente, son atributos, por ejemplo, la religion
y nacionalidad.

® Distribucidn de frecuencia: resumen del conjunto de
datos en una tabla.

@ Frecuencia: nUmero de repeticiones de una variable.
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ANEXO 3: Guias de refuerzo personalizadas

Guia de estudio:
operaciones entre
conjuntos

Conjunto

Generalmente, asociamos la palabra conjunto con la idea de agrupar
objetos; por ejemplo, un conjunto de discos, de libros, de plantas de
cultivo y; en otras ocasiones, en palabras como hato, rebaiio, piara,
parcela, campesinado, familia, etc., es decir, la palabra conjunto
denota una coleccion de elementos que guardan alguna caracteristica

en comun, ya sean numeros, personas, ficuras, ideas o conceptos.
o b bl & b

En matematicas, el concepto de conjunto es considerado

>
primitivo y no se da una definicioén, sino que se trabaja con la
notacion de coleccion y agrupamiento de objetos, lo mismo puede

decirse de las ideas de elemento y pertenencia.

Representacion de conjuntos

Forma grafica: mediante los diagramas de Venn.

Por extension: cs una representacion escrita de los conjuntos a
través de llaves:

A= { manzana, mora, fresa, sandia, banano, naranja}

Por comprension: cs representar los elementos del conjunto por

medio de una caracteristica en comun.

A= {X / X frutas dentro de la bolsa} Se lee “equis tal que equis es

una de las frutas dentro de la bolsa”.

Operaciones con conjuntos

A B
Unién

A : : B
Interseccion

A I : B

Diferencia

A I I B
Diferencia simétrica

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA




Guia de trabajo: suma y resta de numeros
naturales y decimales

Estrategias de calculo mental

Suma y resta por aproximacion:

Al sumar o restar, a veces conviene aproximar uno de los nimeros, sumar un nimero redondo por tltimo o
devolver la cantidad que se aproximo.

Por ejemplo, al sumar 32 + 55, se aproxima el 32 a 30 y se suma. 30 + 55 = 85. Por tltimo, se suma el dos que

omitimos para aproximar el 32 a 30: 85 + 2 = 87.

Suma desglosando:

Se separan las cantidades que se sumaran:

164 =100 + 60 + 4

Adi, si las cantidades que sumamos son 164y 52, desglosamos 100 + 60 + 4y 50 + 2; luego, se hace una suma

por partes. El orden en que se hagan las sumas no cambia el resultado.

Suma de dos nameros separados por una unidad:
Para sumar dos ntimeros que se encuentran separados por una unidad, se duplica el nimero que los separa,
ejemplo 7 + 9 =8 * 2 = 16. Por la férmula del promedio, si se multiplican el 8 y 2, se contrarresta el 2 que

divide la suma del 7 y el 9.

Resta por decenas

En este caso, se restan las decenas. Para empezar esta técnica, se resta desde el nimero grande hacia el ntimero
pequeno; por ejemplo: 58 - 46

50 - 40 = 10, luego se restan la unidades: 8 - 6 = 2.

Resultado final: 12

Suma de dos nimeros consecutivos

Para sumar dos niimeros consecutivos, se duplica la cantidad mas pequeiia de los dos sumandos y al resultado

se le suma 1.
Ejemplo: 450 + 451 = (450 *2) + 1 = 901




[ [ 4

Guia de trabajo: multiplicacion, division
de numeros naturales y decimales

Estrategias de calculo mental de multiplicacion y division

Multiplicaciéon por 2

Se duplica el ntimero, es decir se sumar consigo mismo.
Multiplicaciéon por 4

Se duplica dos veces el nimero.

Multiplicacion de un nimero de dos cifras por 11

Es tan facil como sumar sus dos cifras y colocar ese resultado en medio de las dos cifras:
24x 11

La primera cifra del nimero es 2 y la Giltima es 4

24x11=2_4

El espacio que queda es el nimero que se obtiene al sumar las dos cifras:
2+4=6

24x11=22+4)4 =264

Multiplicacion y division por potencias de 10
En esta técnica, se corre el punto decimal tantas veces como ceros tenga la potencia de 10; por ejemplo, si se
esta dividiendo entre 10, se corre una vez el punto decimal; si es entre 100, dos veces.

Ejemplo: 134.7 * 100; cien tiene dos ceros, por lo que el punto se corre dos espacios y el resultado es 13470.

Numero 11 130 5 34 6.02 0.008
X10 110 1300 50 34 60.2 0.08
X100 1100 13000 500 340 602 0.8
X1000 11000 130000 5000 3400 6020 8

Multiplicacion por areas
Consiste en realizar un rectangulo con base y altura (factores), posteriormente se realizan divisiones de las
centenas decenas y unidades para que la multiplicacion se realice en los subcuadros. Por dltimo, se suman todos

los subcuadros. Ejemplo: 18 x 22

20 2
10 200 20
8 160 16

(10x20) + (10x2) + (8 x 20) + (8x 2) =200 + 20 + 160 + 16 = 396

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA




Guia de trabajo: fracciones, conversiones
de fracciones a decimales y viceversa

{Qué es una fraccion? Es un nimero que expresa una cantidad determinada de porciones que se toman de
un todo dividido en partes iguales; se representa con una barra oblicua u horizontal que separa la primera

cantidad (el numerador) de la segunda (el denominador).

Fraccion igual a la unidad
Es aquella fraccion donde el numerador y el denominador son iguales.

Por ejemplo:

2,5,6,10

256 1 - -
25610 3

Fracciones propias
Son aquellas cuyo numerador es menor que el denominador. Su valor es menor que la unidad, ya que se ubica
entre cero y uno en la recta numérica.
Por ejemplo:

1,1,3, 4

55715 B -
Fracciones impropias

Son aquellas cuyo numerador es mayor que el denominador.
—
Su valor es mayor que la unidad.
Numero mixto
Convertir fracciones a decimales
1056 238

500 1056 entre 500 = 2.112 120 238 entre 120 = 1.9833

ulw

-—
oo

Las fracciones impropias se pueden escribir como nimero mixto.

LYES

El nimero mixto o fracciéon mixta esta compuesto de un niimero

entero y una fraccion propia.

Convertir decimales a fracciones

1,25-100 _ 125 _ 25
100 100 20

_02-10 _ -2 _ .-
02= =50 =0 5

- =391
1,25= =3 =17

@

]



Guia de estudio: potenciacion
y sus propiedades

Potencia
Se llama potencia a una expresion de la forma a”, donde a es la base y n es el exponente. Su

definicion varia segiin el conjunto numérico al que pertenezca el exponente.

Potencia de exponente 0  Potencia de exponente 1 Potencia de base 10
Todo ntimero elevado a la Todo ntimero elevado a la Toda potencia de base 10 es igual a la
potencia cero es igual a uno. potencia uno es igual a si unidad seguida de tantos ceros como
a’=1 mismo. unidades tiene el exponente
a'=a
10° = 1
Potencia de exponente 2 Potencia de exponente 3 10' = 10
La potencia dos se lee La potencia tres se lee 102 = 100
“elevado al cuadrado” “elevado al cubo” 10° = 1000
a’=axa a’=axaxa 10¢ = 10000
10°= 100000
10°= 1000000
Producto de potencias de Potencias de un producto Potencia de un cociente
igual base
fashy =avely O
aO ° aO — am-HI b bm
Ejemplo: (2¢ 3P =273
Ejemplo: 2% 2° = 2° Fjemplo: <%>5 i %:
Se suman los exponentes Se elevan los factores

Se elevan los dos términos
del cociente

Cociente de potencias de Potencia de una potencia
igual base
am n — am ‘n
irn m-n < >
al]

Ejemplo: (2°p =2
Ejemplo: 2% =92

Se multiplican los
Se restan los exponentes exponentes

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA




Guia de estudio: jerarquia y
combinaciones de operaciones

() [1 Paréntesis

a® \ Potencias y raices

v * X : + Multiplicaciones y divisiones

+ - Sumas y restas

La jerarquia de operaciones permite resolver
operaciones siguiendo estos pasos:

Se realizan primero lo que esta dentro del paéntesis () []
Se resuelven potencias y raices x* V
Se resuelven multiplicaciones y divisiones X +

Se resuelven sumas y restas + -

Ejemplos:

8-2+(5+4) 5-3+7)+4(8+2)-(5+6-9)=

8-2+9 x(4)+4x(4)-(2) =

6+9=15 20+16-2 =

34
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Guia de estudio: razones y proporciones
directa e inversa

Proporcion: es una igualdad entre dos razones

A _c 8 _6
p gk TP =3

Se lee a esab como c es ad. Los términos a 'y d son los
extremos de la proporcion y ¢y b son los medios.

Dos cantidades son directamente proporcionales
Directa — sial aumetar o disminuir una de ellas la otra
Pl también aumenta o disminuye el mismo niimero

de veces.

Dos cantidades son inversamente proporcionales
Clases de — —» cuando haciéndose mayor o menor la primera
proporcién cantidad, la segunda por el contrario se hace
menor o mayor el mismo ntimero de veces.

Compuesta —_ Es una combinacion de las proporciones directas
e inversa. Puede darse tres casos.

Relacion entre dos magnitudes

Completa estas tablas de proporcionalidad directa

N°de ramos 1 2 3 5 7

X
N°de rosas @
Longitud (m) 1 2 50 X
Precio (Q) () 500 800

¢Como calcular el factor de proporcionalidad inversa?

Cantidad de trabajadores 2 5 10 1200 * 2 = 2400
Tiempo en que realizan 1200 480 240 4805 =2400
el trabajo (h) 240 + 10 = 2400

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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Guia de estudio: porcentaje e intereés
simple

Capitar Inicial Interés Capital final
“IIIIIIIIIIIIIIIIII"
e

Co— N

£€ > & > ¥

— : /_\V ] :

- -

“annnnnnnnnnnnnnnnns®
Porcentajes
¢Coémo se calcula?
Imagina que tienes una coleccion de 300 cromos El interés simple sc refiere a los

y el 25 por ciento son animales. ;Cuantos cromos intereses que produce un capital inicial en

son de animales? i
un periodo, por lo que no se acumula al

capital para producir los intereses del

?;Zi;aézl?‘;zzgzguede T % siguiente periodo. En conclusion, el interés
simple generado o pagado por el capital
% /o de 300 Multiplico 25 X 300 = 7500 mvertido o prestado sera igual en todos los
periodos de la inversion o préstamo,
Y luego divido 7500 —» 7500:100 = 75 mientras la tasa de interés y el plazo no
entre 100 cambien.
El125% de 300 es 75

La férmula de interés simple permite
cPara qué se usa?
¢Os suenan las rebajas y los descuentos? Imaginar
que es os gusta un juguete que cuesta 360 euros y al

calcular I, que es el interés ganado o

pagado de un préstamo. Segun esta

lado pone 20% eso significa que esta rebajado un 20 formula, la cantidad de interés esta dada
por ciento su precio. por I = C1t,donde C es el capital, i es la
¢Calculamos cuanto cuesta ahora? tasa de interés anual en forma decimal y t
% % de 360 Multiplico 20 X 360 = 7200 es el iempo expresado en afios.

Y luego divido 7200 entre 100 7200 : 100 = 72

Pero ten cuidado, 72 es el descuento, para calucular
lo que cuesta tendré que restalo al precio inicial

360-72 =288 Este si es el precio final
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Guia de estudio: area y perimetro de
figuras geométricas

Formulas
Dibujo Nombre Perimetro Area
LAL Triangulo P=L+L+L A:b’Q‘h
L
A=LxL
L Cuadrado P=4L
A=12
- a Rectangulo P=2a+2b P=bxa
b
‘ Circulo P=Dxn A=nxr’
n=23,1416
Rombo P=4a A= Dxd
i 2
L
. Pentagono P=>5L A=l ; a
L
' Hexagono P=6L A=L )2‘ a
b
- Trapecio P=L+L+L+L A:gB_XQb&
B
- Paralelogramo P=2a+2b A=bxh
b

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA
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Guia de estudio: sistema inglés e

internacional de unidades

e medida

Medidas de longitud, peso y capacidad

Multiplos Submultiplos
x10 x10 x10 x10 x10 x10
r v r 4 r 4 r 4 r 4 r v
kilo- hecto- deca- P%‘:g;‘;l deci- centi- mili-
km hm dam m dm cm mm
(metro)
k h, d el
g g ag (ar agmo) g g mg
1
4 J 4 J 4 J 4 J J | J
:10 :10 :10 :10 :10 :10
Magnitud Unidad Sistema Inglés Equivalencia con SI
Pulgada lin=2.54cm
1 ie = 30.4
Longitud Pie 1 pie = 30.48 cm
Yarda 1 yd=0.914 cm
Milla 1 mi = 1.609 Km
Libra 1b=4536¢
Masa Onza loz=28.35¢g
Tonelada 1t=907.2 Kg
Galon 1 gal=3.785 L
Volumen Cuarto 1 gt =946.4 mL
Pie ctibico 1 pie’ = 28.32 LL
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Guia de estudio: estadistica, organizacion
de datos y tabla de frecuencia

La estadistica es una parte de la matematica dedicada al estudio y analisis de datos cualitativos y
cuantitativos que sirven para comprender mejor la naturaleza de los fenémenos presentes e, incluso,
para predecir los fenémenos futuros. Es comtinmente usada para organizar informaciéon y
comprenderla con mayor facilidad.

Graficos: un grafico es una herramienta visual que se usa para representar datos cuantitativos por
medio de figuras planas o 3D vy, de esa forma, interpretarlos de una manera mas comprensible.
Generalmente, se utilizan graficos para comparar datos entre si y para analizar tendencias.

Los ejes y las escalas en un grafico: los ¢jes de un grafico son escalas lineales que forman un
plano bidimensional al combinarse. Permiten representar, graficamente, datos estadisticos
cuantitativos relacionados entre si. Del tamano de las escalas depende el tamario del grafico y sus
proporciones. Comunmente, los ejes del grafico se colocan, uno, en una linea horizontal y; el otro, en
una linea vertical.

Las categorias: se utilizan para segmentar y etiquetar los datos. El uso de las categorias brinda
criterios de clasificacion que permiten aislar informacion del resto para ser analizada sin
distracciones.

Las series: son datos puntuales o grupos de datos en un analisis estadistico. Generalmente, se les
compara con otras series de datos.

Las escalas: expresan las proporciones de los datos y delimitan sus valores. Facilitan la
comprension de los datos, expresando su valor en rangos que se representan como lineas dentro de
graficos. La ubicacion de cada dato depende de las escalas que se utilicen. Asi que el tamano y la

proporcion de los graficos dependen de las escalas.

100 100
80 801
60 601
40 401

20 20}

0l % % , ., ®, .. ., 0 0 20 40 60 80 100

Grafica lineal Grafica de columna Grafica de barras

Grafica por
vectores

Pictogramas

Con la tarea, juego y aprendo: MATEMATICA




ANEXO 4: Herramienta de evaluacion

Nombre:
Fecha:

Emocion:
Objetivo:
Cumpli con el objetivo: Si  No Porque...
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